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め い し ょ 


と り あつ か い せ つ 
扱 _ 説 書 


あい さ つ 


か ぶし き が い せん よう 


この た び は 株 式 会 社 四 次 元 の スー パー ファ ミコ ン 専 用 
ソフ ト [全国 高校 サ ッ カー| を ね 買 ュ 上 げ 【 \ た だ き 誠に 


りあ つか いせ つめ いし ょ 


あり が と う ご ざ いま す . こ 使用 の 前 に 、 この 「 取 扱 説明 書 | 
を よく お 読み いた だ き 、 正しい 使用 法 で ご 愛用 くだ さい . 
な お 、 この 「 取 租 説 明 書 ] は 大 切 に 保管 し て くだ さい . 
再発 行 は いた し ませ ん の で 、 あ ら か じ め ご 了承 くだ さい . 


し よう じょう 、5 ゆ うい 
[ 使用 上 の 注意 
〇 ご 使用 後 は AC ア ダ プ タ を コン セン ト か ら 必 ず 抜 いて お いて くだ さい 。 
〇 テレ ビ 画 面 か ら で きる だ け 離れ て ゲー ム を し て くだ さい 。 
の 長 時 間 ゲ ー ム を する と き は 、 健康 の た め 、 1 時間 な いし 2 時 間 ご と に 
10 分 か ら 15 分 の 小 休止 を し て くだ さい 。 
の 精密 機器 で す の で 、 極端 な 温度 条件 下 で の 使用 や 保管 及び 強い ショ ッ ク 
を さけ て くだ さい 。 また 、 、 絶 対 に 分 解 し た り し な いで くだ さい 。 
〇 端子 部 に 手 を 触れ た り 、 水 に ぬら す な ど 、 活 さ な い よう に し て くだ さい 。 
故障 の 原因 と な り ま す 。 
〇 シン ナー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル 等 の 揮発 油 で ふか な いで くだ さい 。 
〇 スー/ パー ファ ミコ ン を プロ ジェ クシ ョ ン テ レビ ( ス クリ ー ン 投 叉 方 式 の 
テレ ビ ) に 接続 する と 、 残像 現象 (画面 ヤケ ) が 生ずる た め 
接続 し な いで くだ さい 。 


健康 上 の 安全 に 関す る ご 注意 


うじ ょ うこ の 


疲れ た 状態 や 、 連続 し て 長 時 間 に わ た る プレ イ は 、 健康 上 好ま し く あ 
り ま せん の で 避け て くだ さい 。 また ご く 希 に 、 強い 光 の 刺激 や 、 点 滅 
を 受け た り 、 テレ ビ 画 面 等 を 見 た り し て いる 時 に 、 一 時 的 に 筋 肉 の け 


し ょ うじ ょ う し ょ うじ ょ う 


いれ ん や 、 意識 の 違 失 等 の 症状 を 経験 する 人 が いま す 。 こう し た 症状 
を 経験 し た 人 は 、 テ レビ ゲー ム を する 前 に 必ず 医師 と 相談 し て くだ 
さい 。 ま た 、 テレ ビ ゲ ー ム を し て いて 、 この よう な 症状 が 起き た 場合 に 


は 、 ゲ ー ム を 止め 、 医 師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 
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絡 ゲー ム 中 の 操作 うみ ミー こつ つこ ンー うい ] ] 


坦 ? イ 1 1 ドリ レラ ヨ ウリ ho no ]4 


スー バー ファ ミコ ン 本 体 に R 0 
M カ セッ ト を 正しく セッ ト し 、 
電源 スイ ッ チ を ON に し て く 

2 @ 結 ー- だ さい 。 タ イ トル 画面 の 後 、 科 
HEBBBDP5p5R EN ター ト ボ タン を 押す と ゲー ム 
MENHTiOFEUIPHHICUB 共 ド 選 択 画面 に な り 上 す 。 


スタ ー ト ボタ ン を 押す と 「 大 会 」 
「 フ リー 対戦 」 「 シ ステ ム 設 定 」 
の 3 コ の モー ー ド を 選ぶ 画面 に な 
り ま す 。 十字 キー で 選び 、 上 下 
で カー ソル の 移動 を し て 、A ボ 
タン で 決定 し て くだ さい 。 
1P 対 コン ピュ ー タ か 、 1P 対 2P 
| を 選び ます 。 ハ ー フ は 試合 の 
半分 の 時 間 で す 。 1 分 、 3 分 、 5 分 、 
| 10 分 、15 分 、20 分 、30 分 、45 
分 の 中 か ら 選 び ま す (初期 設 定 
| は 3 分 で す ) 大 会 ミ の デー タ を 6 
1 キー の で カー ソル の 移動 回 78 回 か ら 選 び ま す 。 初期 化 
※ 十 字 キー の 左右 で モー ド の 移動 を 選ん で A ボ タン を 押す と 、 
"CPKVc7S 。 前 し た テー ム の テー タ を まで 

途中 で 押す と 、 画 面 が 変わ り ま す 。 消 し ます 1 チー ム だ け 消 し た い 
場合 は 、 「 大 会 ミ 」 モ ー ド の 高校 を 
セレ クト する 画面 で 、 消 し た い チ 
ー ム に カー ソル を 合わ せ 、X ボ タ 
ン を 押し て くだ さい 。 


コン トロ ー ラ ー の 基本 操作 


【 ゲ ー ム 中 )} 


@ 字 キー 

選手 の 移動 ゴー ルキ ッ ク 、 コ ー ナ ー キッ クス ロー イン の 方 向 決め 
※ ゴ ー ル キッ ク 、 コ ー ナー キッ ク 、 ス ロー イン は 一 定 の 時 間 が 過ぎ る と 、 自 動 で 実行 し ます 。 
※ ゴ ー ル キー バー は 、 ボ ー ル キャ ッ チ まで は 自動 で す 。 

@A ボ タン 

バス パス マー ク の 出 て いる 選手 へ の パス 。 パ スマ ー ク の 出 て 
いる 選手 が 後方 に いる 場合 3 は 正面 方 向 に キッ ク 。 キ ッ ク す る 
ボー ル の 距離 は A ボ タン を 押し て いる 時 間 で 調整 し ます ) 
ジャ ンプ 、 オ ー バ ー ヘ ッ ド キッ ク 

@B ボ タン 

シュ ー ト 、 ス ライ ディ ング 、F W へ の ロン グ バ ス 

@Y ポ タン 

早足 ドリ ブル 

※ ド リブ ル 中 の み 有 効 


@ 十 字 キ ー 。  。@B ボ タン @A ボ タン 
(カー ソル の 移動 ) (コマ ンド の キャ ン セ ル ) (コマ ンド の 決定 、 進 行 ) 


こ ぷ る Niniendo 人 
SuPeR Famicom 


SELECT START 


[大 会 ] モ ー ド の 説明 (1) 


と うろ (^ 
(チー ム の 登録 


| ) _ 短 s 痢 


「 大 会 」 を 始め る チー ム を 登録 し ます 。 チ ー ム は 3 チー ム 登 録 
する こと が で きま す 。 登録 し た チー ム を 消す 場合 は 『 シ ステ 
ム 設定 」 画面 で 初期 化 を 選び ます 。 

※ ] チー ム だ け 消 し た い 場合 は 、 この 画面 で 消 し た い チ ー ム を 選ん で X ボ 


タン を 押し ます 。 [本当に よい で すか ?」 と 聞い て きま す の で 、 こ こ で A 
ボタ ン を 押し て くだ さい 。 


(チー ム の 選択 


の IM 


1. カ ー つ L4JPrVMMrt、 を A ボ タン で 
決定 し ます 。 
2. 選ん だ 者 道府県 の 高校 が 表示 され る の で カー ー ソ ル を 十字 


キー で 移動 させ 、A ボ タン で 決定 し ます 。 


「 大 会 ミ 」 モ ー ド の 説明 (@) 


ぬ 草 
いい 1 
あく 
え は 
ガ pi 
が ざ 
で 
ぐ " すず | に 
夫 十 字 キ ii 天 名 の カー ー ン ソル 移 動 
ーー  - 平仮名 を 1 文字 決定 
依 B ボ タン 還 還 午 ピリ "ピピ ピー ピー「「 平仮名 を 1 文字 キャ ン セル 
@ し ボタ ン + 十字 キー の 上 下 _ 選手 名 の 移動 
何 し ボ タン + 十字 キー の 左右 ーー 「 セッ ト ・ 変換 の 移動 
@L し ボタ ン + 人 ボタ ン ・- NN セッ ト ・ 変換 の 決定 
※ 変 換 は 、 漢 字 が ある 場合 に 限り 平仮名 を 漢字 に 変換 し ます 。 
HH いん 
〔 バ ワー 配分 ] 
て 上 HH じ 1 りお もら ! 1 
走 力 テープ キッ ラク 拘 9 
アア ね の 3 い 
ミ ビィ レコ ュ 
7 4 4. SG 14 
プア お は 。 ァ 
号 お ず 絆 =] 
2 
ー: | こ BB らち ら 4 3 
介 十 字 キ ー …………………・ 数 値 の カー ン ル 移 動 
BA ボタ ン 。 数 値 を 1 ポイ ント 上 げ る 
⑧ 日 ポタ ン 。 。。 数 値 を 1 ポイ ント 下げ る 
@ ス ター ト 昌和 1 さ 


画 右 上 の 数 値 が 現在 の チー ム の パワ ー で す 。 

G40 が MAX の バ パワー で 、 大 会 に 勝つ と 得失 点差 1 点 に つき 
2 ポイ ント 加算 され ます 。 

画 加 算 さ れ た ポイ : ー ト を 選手 に 割り 振り 、 チー ム を 強化 し て いき ます 。 
画 直 力 、 キー プ 、 キ ッ ク 、 曲 げ る 、 体力 の 最高 値 邊 は 各 9 ポ イン ト で す 。 7) 


[大 会 」 モ ー ド の 説明 (3) 


【 フ ォ ー メ ーション 〕 


4 Y リル ビデ ょ リプ フュ SN プロ 


フォ ー メ ーション を 8 種類 の 中 か ら 選び ます 。 
@ 十 字 キ ー の 上 下 で フォ ー メ ーション を 選び 、A ボ タン で 


9 


決定 し ます 。 


ウー イオ の 


ア 京 ) 便 ) 京 学 


e 二 キー の 上 で カー ー ソ ル を 動 させ 、 A ボ タン で 決定 し ます 。 
(X ボ タン を 押し な が ら + 字 キー ー を 動か す と 、 カ ー ー ソ ル の 移動 が 早く な り ます ) 


※ 名 前 全 録 ・ パ ワー 配分 ・ フ ォ ー メ ーション ・ ユ ニ フ ォ ー ム は 1 度 登録 する と 
変更 する こと が で きま せん 。 別 の チー ム で 「 大 会 ] モ ー ド や 「 フ リー 対戦 」 
モー ド を する 時 は 、 新しい チー ム を 登録 し て くだ さい 。 ファ イル が いっ ぱ 
い の 場合 は 登録 され て いる デー タ を 消し て か ら 、 新 し い チ ー ム を 登録 し 
て くだ さい 。 

※「 フ リー 対戦 」 モ ー ド で は 「 未 登録 」 を 選ん で 新しい チー ム を 登録 する こと 
が で きま せん 。 [既存 チー ム 」 (名 前 登録 ・ バ ワ ー 配 分 ・ フォ ー デ メー ショ ンー 
ュー : フ ォ ー ム の 変更 の で き な い チ ー ム ) を 使わ な い 場 合 は 、「 大 会 ] モ ー ド 
で [ 未 登 録 」 を 選ん で 、 チー ム を つく っ て く だ ご し 


※「 大 会 ] モ ー ド を 「1P 対 2PI に し た 場合 は チー ム の パワ ー 強 化 は で きま せん 。 


「 大 会 ] モ ー ド の 説明 (4) 


(トーナメント 表 の 見 方 ) 


岳 プ ロッ ク 


人 で 全国 大 会 に 進行 し た 場合 は 、 以下 の 揮 作 で トー ナメ ント 


表 を 見 る こと が で きま す 。 

代 日 ボタ ンー ロー グ ブ ロッ ク と ベス ト 4 以 下 
の リー グ の 切り 替え 

倫 X ボ タン 、 県 名 ・ 高校 名 の 切り 替え 

@| R ポ タン - -  - ブロ ッ ク の 移動 ・ ・ 画 面 ス クロ ー ル 

@A・ グー ト ボ タン ーー 次 の 画面 に 進行 


※ 大 会 で 優勝 し た 場合 \ は 、 、 そ の まま の チー ム で 次 の 年 の 大 会 に 進行 し ます 。 
た だ し 、7 ら 回 大 会 で 優勝 し た 場合 は 、 そ れ 以 降 フ 2 回 大 会 を 繰り 返す こと 
に な り ま す 。 


《 セ ー ブ プ に つい て ) 


チー ム デ ー タ の バッ クア ッ プ は 、 試 合 に 勝っ て 次 の 試合 
の リー グ 表 が 表示 され た 時 に 自動 的 に セー ブ さ れ ま す 。 
次 の リー グ 表 が 表示 さ れる 前 に リセ ッ ト ボ タン を 押し た 


り 、 電 源 を OFF に する と 、 最新 の デー タ が 消え る 滴 れ が 


人 ょ うじ 


あり ます 。 ゲ ー - ム を 終了 する 時 は 、 次 の リー ー グ 表 が 表示 


され て か ら 電 源 を OFF に し て くだ さい 。 


「 フ リー 対戦 」 モ ー ド の 説明 


シス テム 設定 で 、「1P 対 コン 
| ピュー タ 」 か 「1P 対 2P] を 選 
王 | ひま ょ す 。 丁 字 キ ー の 左右 で 選 
び 、A ボ タン か スタ ー ト ポタ 
ン で 決定 し て くだ さい 。 
(初期 設定 は 「1P 対 コン ピュ 
ー タ 」 で す ) 


る の の の の の ひ の の の の の ひひ の の ひる の る の の の ④ ひ の の の ひひ ひも の ひひ の ひ の の ひら の の ひひ の の ひひ の ひも の ひひ の の の の ひひ の の る ひひ の の ひる の ひので の ひひ ひひ で ひひ の の の の ひひ の ひひ の の る で 人 各 】 


人 「 大 会 」 モ ー ド で 登録 し た チ 

ー ム か 、「 既 存 チー ム 」 の 中 か 
男 ら 1P が 使う チー ム を 選び ま 
呈す 。 


た いか い 


| 半 [上 待 チー ム 」 の 品 か ら 
] コン ピュー タ か 、2P が 使う 


チー ム を 選び ます 。 

※ [ 貞 存 チー ム 」| は 、 チー ム の 名 前 合 
録 、 バ ワー 配分 、 、 フ ォ ー メ ーション 、 
ユニ フォ ー ム の 変更 が で きま せん 。 

※ チ ー ム の 名 前 登録 バ パワー 配分 、 
フォ ンズ メーン ョ び 、 ユニ フォ ー ム 
を 変更 する 場合 は 、 「 大 会 」 T 「 ト 
で チー ム を 登録 し て くだ さい 。 


ゲー ム 中 の 操作 (1) 


せん し ゅ 


〔 選 手 の 移 動 ) 


「] P」 の マー ク が 表示 され て いる 選手 を 十字 キー ー で 移動 さ 
せま す 。「1 P]」 の マー ク は ボー ル に 1 番 近 い 選 手 に 表示 され 
ます 。 ポー ー ル を 持っ た 選手 は 自動 的 に キー ー プ し 、 そ の まま ド 
リブ ル し ます 。 相手 の ボー ル を 奪う 時 は 、 ボー ル を 持っ て い 
る 選手 に 近づき 、B ボ タン を 押せ ば スラ イデ ィング を し ます 。 


【 バ パ バス} 


A ボ タン を 押す と 「Pass」 の マー ー ク の 出 て いる 選手 に パス 
を 出 し ます 。 「Pass」 の マー ク の 出 て いる 選手 が 、 「1 F」 の マ 
ー ク が 表示 され て いる 選手 の 後方 に いる 場合 は 、 前 方 に ボ 
ー ル を 蹴り ます 。 ボー ー ル を 蹴る 距離 は 、 A ボ タン を 押す 時 間 
で 調節 し ます 。DF や MF が 後方 か ら B ボ タン で キッ ク す る 
と 、FW 選 手 へ の ロン グ パ ス に な り ま す 。 


【 シ ュー ト 〕 


相手 の ゴー ル 付 近 で A ボ タン を 押し て 「Pass」 の マー ク の 
出 て いる 選手 に バス を 出 し ます 。 パス を 受け る 瞬間 に タイ ミ 
ング よく A ポ タン を 押す と オー バー ヘッ ドキ ッ ク を し 、 B ボ 
タン を 押す と ダイ レク ト で シュ ー ト を し ます 。 ゴ サール か ら 郊 
れ た と ころ で 日 ボタ ン を 押す と 、 直 接 ゴ ー ル を 狙う シュ ー ト 
を し ます 。 


ゲー ム 中 の 操作 (2) 


〔 コ ー ナ ー キ ッ ク 〕 
ボー ル が ゴー ル ラ イン を 越え た 時 に 、 最 後に ボー ル を 触っ 
た 選手 が その ゴー ル を 守っ て いる 守備 側 の 選手 だ っ た 場合 
は 、 攻 撃 側 の チー ム の コー ナー キッ ク に な り ま す 。 コ ー ナ ー 
キッ ク を する 時 は 、 ま っ すぐ に 蹴 る か 、 斜 め に 蹴る か の 矢印 
が 表示 され る の で 、 十 字 キ ー で どちら か を 選び 、A ボ タン か 


B ボ ポタ ン で キッ ク を し ます 。 
※ー 定 の 時 間 が た つと 、 自 動 的 に キッ ク を し ます 。 


〔 ゴ ー ル キッ ク 〕 
ボー ル が ゴー ル ラ イ ン を 越え た 時 に 、 最後 に ボ ミー ル を 触っ た 
選手 が 攻撃 人 出 の 選手 だ っ た 場合 は 、 守備 側 の チー ム の ゴー ル 
キッ ク に な り ま す 。 ゴー ルキ ッ ク を する 時 は 、 キッ ク を する 3 
方 向 に 矢印 が 表示 され る の で 、 十字 キー で 方 向 を 選ん で 、 A 


ボタ ン か が B ボ ポタ ン で キッ ク を し ます 。 
※ 一 定 の 時 間 が た つと 、 自 動 的 に キッ ク を し ます 。 


〔【 ス ロー イン 〕 
ボー ル が タッ チラ イン を 越え た 時 は 、 最 後に ボー ル を 触っ た 
選手 の 対戦 相手 の チー ム の スロ ー イ ン に な り ま す 。 ス ロー イ 
ン を する 時 は 、 十 字 キー で スロ ー イ ン を する 方 向 を 選ん で 、 


A ポ タン か B ボタ ン で スロ ー イ ン を し ます 。 
※ 一 定 の 時 間 が た つと 、 自動 的 に スロ ー ー イ ン を し ます 。 


学校 名 得点 対戦 相手 時 間 
幌 札 6 一 0 わ と の Time 1:45 


ゲー ム 中 の 操作 (3) 


ーー リ 。 


講和 後 和 が 終了 し た 時 に 同 旋 だ っ た 明 合 は 、 PK に な り ま 
キッ カー は 、 十 字 キー で 上 ・ 下 ・ 左 ・ 右 の 4 方 向 (十字 キー 

を 押さ な けれ ば 上 に な り ま す ) を 選び 、A ボ タン か B ボ タン 
、 で キッ ク を し ます 。 キ ー パ ー は 、 十字 キー で 上 ・ 下 ・ た ・ 右 の 
、 4 方 向 (十字 キー を 押さ な けれ ば 上 に な り ま す ) を 選び 、 ホ 
、 イッ スル が 只 る 前 に キー を 入力 し ます 。 


。 ※ー 定 の 時 間 が た つと 、 キ ッ カ ー・ キー バー と も 十字 キー の 上 を 多 し た こと 
、 に な り 、PK を 始め ます 。 
5 朱 ず っ 識 っ て 勝 向 が つか な か っ た 場合 は 、 サド ン デ ス に な り ま す 。 


ー 1 と 2 
「 本 ゲー ム ソ フト 」 の ルー ル に つい て 
「 全 国 高校 サッ カー」 に は 、 フ ァ ウル ・ オ フサ イド ・ ド - 半 


お よみ せん 


ティ ー キ ッ ク (試合 中 )・ フリ ー キ ッ ク 日 スタ イ / 延長 戦は あ 
1 本 ゲー ム ソ フト 」 の ルー ル と し て ご ご 理解 くだ さい 。 


せん し ゅ こ 


フィ ー ル ド と ボ ポジ シ ショ ン 


サッ カー の 量 秦 知 識 を 知っ て いれ ば 、 ゲ ー ム も より いっ そう 和 挟 
し め る で し ょ う 。 こ こ で は 、 フ ィ ー ル ド と ポジ ショ ン 、 フ ォ ー メ 
ーション の こと を 簡単 に 説明 し ます 。 

〔 フ ィ ー ル ド 〕 
サッ カー の フィ ー ル ド は 、 直線 や 曲線 の さま ざま な ライ ン に 
よっ て で き て いま す 。 そ の どれ も が ルー ル に 関す る も の な の 
で 、 名 称 を 覚え て お いた ほう が いい で し ょ う 。 
ゴー ル ゴー ル ラ イン 
ゴー ル エ リア バナ ル テ ィ エ リア 


タッ チ フ イン セン ター サー クル ペナルティ マー ク 


ルル フリ エラ 1 セン ター スポット リリ | リア 
【 ポ ジ シ ョ ン 〕 
サッ カー の チー ム は 11 人 で す 。 ポ ジ シ ョ ン は 4 つ あ り 、 その ポジ 
ショ ン で フォ ー メ ー ショ ン を 構成 し ます 。 


@ FW (フォ ワー ド ) ……… ひ トド … 敵陣 に 進入 し 、 得 点 を 狙う 
ポジ ショ ン で す 。 に 

MD( ミ ッ ド フィ ル ダ ー)…… フィ ー ル ド の 中 盤 で 攻撃 と 防御 
の 働き を し ます 。 。 

DF (ディフェン ダー)……… 自陣 で 、 敵 の 進入 を 防ぐ 防御 の 
働き を を し ます 。 


境 ん 5 


仙 GK( ゴ ヨー トル キー バー) ゴー ル 前 で 英 の 得点 を 防ぎ ます 


「 全 国 高校 サッ カー」 に は 8 種類 の フォ ー メ ー 
ショ ン が あり ます 。 フ ォ ー メ ー ーション は 「 大 会 」 
モー ド で 高校 を 登録 する 時 に 変更 する こと 
が で きま す 。 いろ いろ な フォ ー メ ーション を 
試し て くだ さい 。 


(ゲー ム の ルー ル ) 
@ キ ッ ク オ フ 
ひと つの 試合 は 前 半 ・ 後半 に 分 けら 
れ て お り 、 前 半 は 1P 側 の キッ クオ フ 
で ゲー ム が 始ま り ま す 。 前 半 が 終了 
する と ハー フタ イム と な り 、 サ イド チ 
ェ ン ジ し て 後半 が 始ま り ま す 。 後半 
は 前 半 時 の 最終 時 点 で 、 得 点 さ れ た 
チー ム が キッ クオ フ し ます 。 
※ た だ し 、0 対 0 の 時 は 、 ら P 側 が キッ クオ フ 
し ます 
@ 得 点 あい て が わ は い 
ヤー コリ ツ クー 1 
点 で す 。 ゴ ー ル され た チー ム の キッ 
クオ フ で 試合 が 再開 され ます 。 


@ コ ゴー ー ル キッ ク (GOAL KICK) 
攻撃 側が ボー ル を ゴー ル ラ イン か ら 
出し た と き は キー パー の ゴー ルキ ッ 
ク で 試合 を 再開 し ます 。 
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